* X %
% *
5 %

<

UNIUNEA EUROPEANA Instrumente Structurale
2014-2020

AR, VR si viitorul invatarii

Imaginati-va o prelegere de geografie in care elevii pot experimenta
intr-adevar padurea amazoniana si toate speciile in loc de un profesor care
sustine o prelegere plictisitoare. Sau o prelegere de anatomie in care, in loc
sa ascultati prelegerile lungi cu toti termenii complicati, vizualizati de fapt
intregul schelet sau un intreg organism. Si pentru toti inginerii de acolo,
imaginati-va folosind toate conceptele din carti si aplicandu-le pe o masina
prin realitate virtuala.

* *
* § *

Ati citit-o bine, nu numai aceste scenarii, ci mai multe sunt posibile cu
utilizarea realitatii virtuale sau a realitatii augmentate. Poate fi util pentru
tururi de educatie virtuala, pregatire medicala, intelegerea filozofiilor antice,
arhitectura, chimie si multe altele. Ambele tehnologii pot fi folosite pentru a
preda multe lucruri, ceea ce face ca invatarea sa fie interesanta si
interactiva. inainte de a trece direct la utilizarea realitatii augmentate si a
realitatii virtuale in invatare, sa intelegem mai intéai rapid aceste doua
concepte.

Realitate virtuala si realitate augmentata
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Din punct de vedere tehnic, ambele au iesit din aceeasi tehnologie,
dar cand vine vorba de implementare, acestea sunt mult diferite. In mod
similar, ambele tehnologii sunt formate din elementul 3-D, ambele ofera o
experienta de utilizator imbogatita si imbunatatita si ambele necesita unele
sau alte tipuri de dispozitive. Dar, cu utilizatorii finali, ambii difera in ceea ce
priveste utilizarea sa.

Realitatea virtuala este o tehnologie utilizata pentru a crea un mediu
3D si generat de computer, cum ar fi spatiul, un teren de tenis de gazon,
zona de razboi si asa mai departe. Ofera un mediu complet nou prin
manipularea obiectelor care inchid lumea fizica pentru utilizatori. De
exemplu, imaginati-va o clasa in care, in loc sa invatati orice lectie de
istorie, sunteti readus in istorie pentru a vedea toate evenimentele care se
desfasoara. Cu toate acestea, necesita un dispozitiv sau o masca sau o
,caramida de fata” pe care inginerii 0 numesc sa o poarte pentru a avea
experienta sa completa.

In realitatea augmentata, suprapunem informatii sau modificam
scenariul existent / lumea reala prin adaugarea de obiecte, sunete, imagini
sau text. Realitatea augmentata adauga diferite elemente digitale vizualizarii
curente a utilizatorului utilizand camera aparatului. Cele mai frecvente
exemple ale sale sunt vazute in prezent in diverse jocuri mobile, cum ar fi
Pokemon Go si altele. De asemenea, puteti parcurge modul in care
realitatea marita se transforma in viitor pentru o lectura ulterioara.

Realitatea augmentata si realitatea
virtuala in invatare

in ultimii cativa ani, ambele tehnologii au facut pasi semnificativi de la
doar un buzz la realitate. Astazi, acestea sunt deja utilizate in diverse jocuri
sau in scopuri de antrenament. Si expertii cred ca vor deveni mai accesibile
si populare in viitorul apropiat.
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Dintre multe, educatia poate fi un sector in care AR si VR pot deveni
un schimbator de jocuri. Exista mai multe subiecte si subiecte, care pot fi
explicate mai eficient prin utilizarea acestor tehnologii. Ele pot oferi un
sentiment mai bun al viziunii, ceea ce poate face invatarea interesanta
pentru tot felul de studenti.

De ce AR si VR sunt importante in
invatare

in ciuda popularitatii sale, nu si-a pus inca amprenta n industria e-
learning. Cu toate acestea, arata un viitor proeminent, deoarece investitiile
in AR si VR sunt in continua crestere. Mai jos sunt cateva puncte care ofera
informatii despre importanta acestor tehnologii in industria invatarii.
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Implicare sporita

Sa fim sinceri, in loc sa inteleaga sau sa invete lucruri noi,
majoritatea studentilor studiaza doar pentru ca trebuie, nu pentru ca vor.
Contrar acestui fapt, chiar si cei mai buni profesori gasesc dificultati in a
face invatarea mai interesanta si mai antrenanta. Cu toate acestea,
utilizarea AR si VR are potentialul de a schimba aceasta tendinta. Poate
face educatia mult mai interesanta decat simpla ascultare in clasa.

Mai putine distrageri

Pastrarea atenta a elevilor in toata clasa este adesea dificila chiar si
pentru cei mai stricti profesori. Si datorita smartphone-urilor, aceasta sarcina
a devenit mai dificila. Cu toate acestea, in loc sa luptam cu aceste
tehnologii, 7l putem folosi pentru imbunétatirea invatarii. invatarea prin VR
previne toate distractiile, mentinandu-i atenti pe tot parcursul prelegerii. fi
ajuta pe elevi sa raména concentrati sa faca subiectul interesant.

Mai multe optiuni de predare

Modul actual de a explica lucrurilor de catre profesor elevilor este mai
mult sau mai putin ca o sageata aruncata cu ochii legati. Unii studenti
inteleg toate punctele, in timp ce altii le lipsesc complet. Aici, AR si VR pot
oferi abordari si posibilitati diferite pentru a explica toate conceptele
complicate in diferite moduri posibile, facandu-le mai putin provocatoare.
Abilitatea de a arata prezentari in timp real, animatii, modele, modele 3D si
altele ofera o multime de moduri diferite profesorilor pentru explicarea
oricarui subiect.

Pentru lectura suplimentara: 6 moduri de realitate marita pot
imbunatati experienta de invatare
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Diferite domenii in care RA si VR pot
avea impact asupra invatarii

1. Pentru antrenament

In prezent, un lucru care lipseste majoritatii studentilor dupa
absolvirea facultatii este abilitatile pentru acest domeniu special. Contrar
acestui fapt, fiecare companie si organizatie este intr-o cautare constanta
de persoane calificate. Si cazul sistemului educational este ca acesta va
invata totul, cu exceptia abilitatilor.

Aici VR poate juca un rol esential in dezvoltarea abilitatilor elevului.
Prin simulare, VR poate ajuta elevul sa invete toate abilitatile practice
necesare, prezentandu-le scenarii din lumea reala, fara riscuri financiare
sau necunoscute.

Pentru a sustine acest lucru, Google a efectuat un experiment pe mai
multi indivizi impartiti in doua grupuri. Au aflat ca grupul de persoane care
au fost instruiti cu VR-ul ar putea invata abilitatile mai repede si mai repede
decat grupul caruia tocmai i s-a prezentat videoclipul.
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2. Filosofie, Arhitectura

Filosofia care inseamna ,lubirea intelepciunii” este una dintre cele
mai importante discipline pentru oameni. in ciuda naturii sale abstracte, va
ajuta sa va puneti la indoiala lucrurile, sa va imbunatatiti abilitatile de
comunicare sau scriere, va imbunatateste puterile de convingere, va
permite sa intelegeti alte discipline, cum ar fi stiinta, literatura sau altele, va
ajuta cu o cercetare mai buna si asa mai departe.

Cand vine vorba de invatare, toate teoriile, conceptele, textele si
altele vechi de secole pot fi aduse la viata prin utilizarea AR si VR.
Imaginati-va un scenariu in care sunteti condus in mediul vechi de un secol
in care experimentati toate evenimentele care se desfasoara in timp real.
Acest lucru imbunatateste invatarea de mai multe ori in loc sa invete din
carti sau chiar sa vizioneze videoclipuri.

3. Arhitectura

Diversi experti considera ca utilizarea realitatii augmentate si a
virtualitatii sporeste creativitatea elevului si face invatarea mai antrenanta.
Aceste tehnologii promit nenumarate posibilitati pentru studenti sa invete
arhitectura. Unele scoli si colegii il folosesc chiar pentru a construi modele

3D ale diferitelor cladiri, poduri, situri istorice si asa mai departe.
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4. Stiint3

Acceptati-l, exista doar cateva minti care pot intelege literalmente
toate conceptele sale simultan si o pot raporta la lumea reala. Acest lucru
nu inseamna ca acesti studenti merita doar sa studieze stiinta. Exista mai
multi studenti care adora acest subiect si pot face minuni daca sunt invatati
in mod corect.

Pentru a aborda acest lucru, putem folosi AR si VR pentru a arata
modelele 3D ale diferitelor lucruri. Acestea pot fi orice, cum ar fi sistemele
digestive, universul, sistemul solar, anatomia unui organism viu si asa mai
departe. Imaginati-va, in cazul in care copilului dumneavoastra i s-a
prezentat un model 3D al firului complex de ADN, sau diferite parti ale
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sistemului circulator sau ale sistemului schelet si apoi i se spune despre
fiecare parte, functia, importanta si alte lucruri esentiale. Va fi propria
experienta, deoarece acum copilul dvs. va intelege toate elementele de
baza si cum functioneaza.

5. Educatie speciala

Este o alta parte a invatarii in care AR si VR pot aduce rezultate
uimitoare. Exista numeroase scoli dedicate elevilor care au nevoi speciale.
Adesea, predarea unor concepte acestor elevi devine dificila chiar si pentru
profesorii profesionisti.

Aceste tehnologii pot oferi informatii vizuale si comentarii audio
pentru orice subiect, astfel incat copiii sa poata intelege mai bine. De
exemplu, aceste tehnologii pot crea mediile piramidelor, astfel incat copiii sa
poata avea o perspectiva mai buna asupra ei. Sau poate afisa un motor cu
reactie si diferitele sale parti pentru a le face sa inteleaga functionarea sau
principiul sau.

6. Invatarea la distanta

RA si VR au ambele un potential imens in invatarea la distanta,
imbunatatind rezultatele invatarii pentru studenti. Poate uni oamenii si le
poate aduce educatie indiferent de locatiile lor geografice sau de orice alte
circumstante. AR si VR pot oferi chiar spatii de chat virtuale in care acesti
studenti isi pot ridica chiar indoielile si pot participa la discutii prin
interactiunea cu lectorii si alti studenti.
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Interesul, intelegerea, concentrarea, imaginatia, interactivitatea sunt
cheile pentru o mai buna invétare. in timp ce astazi majoritatea institutjilor
se limiteaza la sustinerea de prelegeri sau note sau luarea de practici.
Tehnologia VR si AR ofera mai multe oportunitati acestor institutii si
profesorilor pentru a-si transforma prelegerile obisnuite intr-o experienta de
neuitat.

Imaginati-va, studentii dvs. invata istoria mergand practic in trecut,
stand alaturi de Napoleon si traind batalia de la Waterloo; sau calatorind
practic in Noua Zeelanda pentru a intelege cultura Maori; sau vizualizarea
modului in care celulele albe din sédnge capteaza si ucid bacteriile in timp
real.

Desi, aceste tehnologii sunt relativ noi in sectorul invatarii si trebuie
inca adoptate de diferite scoli, institutii Si colegii, dar arata un viitor
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promitator. Unele companii experimenteaza utilizarea lor pe o scara mai
mare, iar unele scoli / universitati au inceput chiar sa o foloseasca. De
acum, poate parea o fantezie sau un concept din orice filme SF, dar, odata
incorporat, va fi revolutionarul atat pentru studenti, cat si pentru profesori,
deschizand diverse usi de posibilitati.

Pentru a invata sa programati pentru realitatea virtuala, puteti opta
pentru A-Frame Web VR Programming Tutorial Series, explicandu-va totul,
de la elementele de baza la cele avansate ale VR, in timp ce puteti urma
cursul Vuforia Augmented Reality pentru crearea de aplicatii AR uimitoare.

Expert Actiuni Nediscriminare, Inovare

Stefan Dobromir
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