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Ce este realitatea virtuala si cum ne
va schimba viitorul?

Ati auzit cu siguranta de realitatea virtuala sau ,,VR” - dar ati putea crede ca este
doar un pic distractiv pentru jucatorii avizi care se joaca cu jocuri VR sau aplicatii
VR. Deci, ce este mai exact realitatea virtuala?

Desi exista o multime de exemple distractive de jocuri de realitate virtuala - indiferent
daca este vorba de roller-coastere virtuale, snooker sau chiar explorare spatiala,
realitatea virtuala are atat de multe de oferit in sanatate, afaceri si chiar marketing.

Ce zici de un chirurg care te opereaza dintr-o alta tara cu ajutorul unui coleg care tine
bisturiul pentru o experien[ta VR cu rezultate din viata reala?

Sau daca ai putea experimenta nunta ta de vis in lumea virtuala, Tnainte sa fi cheltuit
macar un banut pe zboruri?

Poate ca prin intermediul unui simulator VR puteti incerca méana in cele mai dificile parti
ale explorarii spatiului sau puteti experimenta ceva ce nu ati face niciodata in cele mai
salbatice vise - cum ar fi scalarea unei cladiri!

Daca suna fantezie, cititi mai departe, deoarece realitatea virtuala devine o realitate
pentru multe companii, furnizori de servicii medicale si persoane din intreaga lume.

Care este diferenta dintre realitatea virtuala si realitatea augmentata?

Este un moment ciudat pentru a fi in viata cand avem acum trei tipuri de realitate -
realitatea normala (completata cu sotul morocanos si piciorul de atlet), realitatea virtuala
si realitatea augmentata. Care sunt diferentele?

Este esential sa vezi realitatea virtuala ca pe o lume complet sintetica si sa intelegi ca
realitatea augmentata suprapune grafica 3D virtuala in lumea noastra reala (cred ca
Pokemon Go) mareste literalmente modul in care ne vedem viata de zi cu zi.
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In schimb, realitatea virtuala fi ajuta pe utilizatori s& simt& ca experimenteaza de fapt
diverse activitati.

Cum functioneaza realitatea virtuala?

Pentru a experimenta VR, trebuie sa fiti scufundati in lumea virtuala, motiv pentru care
aveti nevoie de VR Goggles sau de o casca de realitate virtuala (uneori numita ochelari
de realitate virtuala) si de un telefon compatibil sau de un dispozitiv specific de realitate
virtuala.

Pentru a le pune pe fata, aveti nevoie de o montura, care este locul in care s-ar putea sa
fi vazut seturi de ,Carton” VR (si va intrebati cum poate fi facilitat ceva atat de digital si
de noua era printr-o cutie de carton).

Pur si simplu, castile VR - cunoscute si sub numele de HMD-uri sau afisaje montate pe

” -~
|

cap - iti creeaza ,ecranul” in jurul fetei. Spre deosebire de vizionarea unui televizor sau a
unui telefon, in timp ce intorci capul si te misti in sus si in jos, ochii tai ar trebui sa

ramana in scena virtuala.

Acestea nu trebuie sa fie scumpe si nu trebuie sa va ofere o acoperire de 360 de grade -
cu exceptia cazului in care sunteti o bufnitd, o gama de vedere de 100 de grade mentine
costul scazut si ofera aceeasi experienta.

Costul vine in obiectivele care sunt plasate intre ochi si pixeli, motiv pentru care
dispozitivele sunt adesea numite ochelari de protectie.

Aceste lentile focalizeaza si remodeleaza imaginea pentru fiecare ochi si creeaza o
imagine 3D
stereoscopica
inclinand cele doua
imagini 2D pentru a
imita modul in care
fiecare dintre cei doi
ochi ai nostri vede
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lumea intr-atat de usor diferit.

in ceea ce priveste livrarea, continutul este similar cu cel al unei console de jocuri pe
care o utilizati deja, iar imaginile provin de la o consola printr-un simplu HDMI sau sunt
deja incorporate in setul cu casca.

Deci, cum se simte realitatea virtuala? Am crezut ca cea mai buna explicatie este astfel:

,O experienta virtuala include imagini tridimensionale care apar in marime naturala
utilizatorului. O aplicatie sau un dispozitiv de realitate virtuald urmareste miscarile capului
si ale ochilor utilizatorului si ajusteaza afisajul de pe ecran pentru a raspunde schimbarii
de perspectiva.

Realitatea virtuala nu se refera doar la experienta vizuald; este marita de sunete si
miscarea dispozitivului. intr-un mediu virtual, ,scufundarea” este senzatia de a fi in
interiorul acelei lumi si a carei profunzime este simtita. Adaugati interactiunea cu acel
mediu si experimentam ,telepresenta”.

De ce si cum se utilizeaza realitatea virtuala in zilele noastre?
in timp ce Sony si-a lansat consola de jocuri PlayStation VR (PSVR) in 2016, piata
jocurilor pentru VR nu a fost atat de mare pe cat se anticipase.

Jocurile CCP care fac jocul MMO spatial EVE: Online si un joc spin-off VR EVE: Valkyrie
au renuntat la dezvoltarea VR in urmatorii cativa ani, declarand intr-un e-mail catre
Engadget ca ,vor continua sa sprijine jocurile VR, dar nu vor sa facem investitii materiale
VR pana cand vom vedea conditiile pietei care justifica investitii suplimentare dincolo de
ceea ce am facut deja .

Daca credeti ca VR nu are picioare bazate doar pe aceste stiri de pe piata jocurilor de
noroc, v-ati insela gresit - povestile cu adevarat interesante au iesit din aplicatiile de zi cu
zi pentru VR.

Facebook a anuntat Oculus Go - o casca independenta care va fi lansata in 2018; ar fi
cea mai accesibila experienta VR vreodata si intentioneaza, in cele din urma, sa aiba un
miliard de oameni in VR.

Program Operational Capital Uman INTER
Titlul Proiectului: Angajati Competitivi prin Formare Continua
Cod MySMIS: 135262
LoG



* X %
* *
* *

<

UNIUNEA EUROPEANA Instrumente Structurale
2014-2020

* *
* 4 X

Cu realitatea virtuala, distanta devine si mai putin o problema. Desi ne-am adaptat cu
totii la videoconferinte, uneori trebuie sa va simtiti un loc. Watabe Wedding Corp, o
companie importanta de servicii pentru nunti, din Tokyo intelege acest lucru si folosesc
VR pentru a-si ajuta clientii sa vada cum ar putea arata si simti un loc de nunta din
cealalta parte a lumii.

In acelasi timp, ,Wild Within” a folosit VR pentru a promova turismul in Columbia
Britanica din Canada, oferind utilizatorilor posibilitatea de a simti senzatia de drumeti,
vizitand padurea tropicala sau vazand coastele uimitoare, Mark Zuckerberg s-a prezentat
la Puerto Rico prin VR si Ethiad sunt permitdndu-le oamenilor sa aiba o senzatie pentru
Airbus A380 fara a parasi macar canapeaua.

Pe cealalta parte a monedei, nu putem face prea multe in viata fara a fi nuditatea
departe, si, potrivit VirtualLiving.io, Realitatea virtuala deschide o alta fereastra pentru o
alta aroma in aceasta vena - sexul teledildonic, unde ,indivizii care traiesc mii de
kilometri unul de celalalt pot interactiona in realitatea virtuala. ”

Am fi lipsiti sa vorbim despre VR n orice calitate fara sa vorbim despre elementele de
formare si sanatate. Realitatea virtuala este visul unui antrenor - permitdndu-va sa va
aflati in orice situatie, reala sau imaginata, fara riscurile asociate.

Instruirea VR face ca situatia sa se simta reala, fara consecinte. Boeing, care dezvolta
nave spatiale cu echipaj, a anuntat in septembrie ca va introduce programe VR pentru
antrenarea astronautilor pentru operatiuni de nave spatiale.

In octombrie 2017, chirurgii din Mumbai si Londra s-au reunit folosind casti VR si au
operat impreuna un pacient NHS, determinandu-i sa sugereze ca acest lucru ar putea
deveni rutin in urmatorii 5 ani. Beneficiile de ingrijire ulterioara ale VR sunt, de
asemenea, potential incredibile.

Noile cercetari publicate in Neurology au aratat ca VR poate chiar ajuta la reducerea
durerii corpului fantoma.

Neurologul Olaf Blanke de la EPFL, Elvetia, a spus despre cercetare;
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Cu ajutorul realitatii virtuale, am reusit sa provocam o iluzie: iluzia ca
picioarele subiectului erau usor béatute, cand de fapt subiectul era de
fapt batut pe spate, deasupra leziunii maduvei spinarii. Cand am facut
acest lucru, subiectii au raportat, de asemenea, ca durerea lor sa
diminuat.

Cu toate acestea, nu toate sunt concepute pentru elita academica. Si dvs. puteti
beneficia de VR.

Potrivit ABI Research, VR poate oferi utilizari deosebite in patru segmente cheie
medicale si de asistentd medicala: terapie, instruire, aplicatii legate de chirurgie si
cercetare medicala.

Ei sugereaza ca cea mai buna utilizare pentru VR ar putea fi ,aplicatii terapeutice si
terapii medicale, cum ar fi tulburarea de stres post-traumatic (PTSD) sau terapiile non-
medicale, de exemplu, gestionarea somnului.

Au vazut multe facilitati de asistenta medicala care deja experimenteaza simulari
imersive VR pentru a trata pacientii cu anxietate, gestionarea durerii $i neuro-recuperare.
Ei sugereaza, de asemenea, ca segmentele consumatorilor (de exemplu, auto-ingrijirea
pentru a opri fumatul sau pentru a gestiona dieta) ar putea fi un rol imens de jucat in
succesul medical al VR.
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Aceasta se extinde la reclamatiile ,mai mici” de care ati putea suferi. Teama de

paianjeni, teama de a vorbi in public, teama de a cere acea persoana la o intalnire? VR
ar putea oferi solutiile pentru dvs., lasandu-va sa invatati (si sa esuati!) In ritmul dvs. Ne
permite sa punem conditii de testare asupra vietii noastre.

Potrivit celei mai recente postari pe blog a Cubicle Ninja despre VR, companiile pot
realiza videoclipuri VR la 360 de grade care contin capturi din lumea reala de oameni,
locuri sau lucruri si continut grafic pe computer cu creatii 3D CGl, create doar pentru VR.
Este un mod creativ de a promova povestea marcii, serviciile sau pur si simplu de a pune
continut educational si influentator de produs prin VR.

Vorbind cu The Guardian, Daniel Freeman, profesor de psihologie clinica la Universitatea
din Oxford, a spus despre VR:

Exista foarte putine conditii pe care VR nu le poate ajuta, deoarece, in
cele din urma, fiecare problema de sdnatate mintala se referéa la
rezolvarea unei probleme in lumea reala, iar VR poate produce acea
Situatie tulburatoare pentru tine.
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Va ofera sansa de a instrui oamenii in alte moduri de a raspunde.
Oamenii pe care ii vad sunt anxiosi sau deprimati sau ingrijorati de
faptul ca oamenii ii ataca si ceea ce au facut in viata lor este
retragerea din lume. Cu VR, puteti determina oamenii s& incerce lucruri
pe care nu le-au facut de ani de zile - s& mearga in ascensoare, la

mall-uri, apoi isi dau seama céa pot face asta in lumea reala.

Care este viitorul realitatii virtuale?

Cand vine vorba de marketing si publicitate, puteti paria ca orice cumparat de Facebook
pentru 2 miliarde de dolari (Oculus Rift) va incepe cu siguranta sa se strecoare in viata
noastra, pe masura ce specialistii in marketing vor cauta sa se conecteze cu
consumatorii prin marketingul realitatii virtuale si experientele realitatii virtuale!

Potrivit unui sondaj realizat de LEK Consulting, pana la 80% dintre consumatorii care se
considera adoptatori de tehnologie timpurie ,sunt interesati sa foloseasca VR pentru a-si
imbunatati experienta de cumparare”.

Este o tendinta cu care comerciantii cu amanuntul sunt dornici sa se mute si, in
octombrie 2017, CEO-ul Walmart, Marc Lore, a spus ca in urmatorul deceniu vede ,un
viitor in care consumatorii pot experimenta interactiuni in magazin prin intermediul VR in
casele lor”.

IKEA a inceput deja sa testeze o bucatarie de testare virtuala, iar Mastercard si
Swarovski si-au depus eforturile intr-o aplicatie de cumparaturi VR care le permite
cumparatorilor sa rasfoiasca, sa afle si sa cumpere articole.

Nu este vorba doar de a privi produsele. Jaguar a creat 0 campanie care te-a plasat, prin
intermediul VR, in Wimbledon, iar Coca Cola a creat o plimbare cu sania de realitate

” ~

virtuala pentru binecunoscuta lor campanie ,vacantele vin” in Polonia.

Atunci cand povestirea si a fi autentic sunt esentiale pentru marketerii de astazi,
experientele chiar si prin VR pot ajuta la depasirea unora dintre provocarile din
desfasurarea evenimentelor si a promotiilor.
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Timpul va spune cum VR-ul ar putea fi utilizat pentru a crea continut generat de consum
si experiente care sa ofere feedback retailerului, dar deocamdata este clar ca viitorul ar
putea vedea cu siguranta mai multe companii, de la comerciantii cu amanuntul de
imbracaminte la hoteluri si companii aeriene care folosesc tehnologia pentru a face
rezervarea sau cumpararea si mai usor. .

Cu recenzii cheie pentru experienta online, VR ar putea oferi o experienta reala,
inainte ca oamenii sa-si angajeze detaliile cardului de credit!
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