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Exemple de buna practica VR in educatie

Un sistem educational de succes implica cursanti in procesul de invatare, de colaborare si
de creatie. Apar discutii productive, 1i ajutd pe cursanti sa vizualizeze concepte abstracte, i
incurajeaza sa identifice provocari si 1i sustine in crearea de solutii. Realitatea virtuald schimba
modul in care cursanti Invata, colaboreaza si creeaza, prin experiente care permit explorarea.
Tehnologia captivanta este pasul urmator in evolutia naturala a predarii pe calculator si poate
aduce experiente care nu ar putea fi posibile folosind cartile sau filmele traditionale.

Aceasta tehnologie permite cursantilor sa invete despre diferite teme care se regasesc in
viata lor si cu care interactioneazi, ceea ce face ca procesul de invitare si fie unul durabil. in VR,
experientele dinamice conduc cursanti spre descoperire de sine, ceea ce-i face sa invete prin
explorare si curiozitate.

Realitatea virtuala ofera, de asemenea, oportunitatea de colaborare. Lectorii care au folosit
colaborarea virtuala spun ca cursanti sunt mai dispusi sd interactioneze unii cu altii.

Aceasta tehnologie este folosita si pentru a crea medii de invatare personalizate pentru
cursanti cu nevoi speciale. Lectorii care lucreaza in invatamantul special folosesc VR pentru a-i

calma si a-i face sa se concentreze pe cursanti.

Cu modelarea 3D si creatia VR, cursanti au un nou instrument prin care sa-si exprime
intelegerea, sa creeze solutii, sd povesteasca si sa creeze un produs final. Realitatea virtuala (VR)
si realitatea augmentata sunt teme moderne nu doar pe piata consumatorilor, dar si in invatamant.
Cum arata acest lucru in Educatie? Este realist s3 avem o clasd unde 14 cursanti poarta
echipamente VR? Raspunsul este da, si sunt multe clase in toatd lumea care Imbratiseaza aceasta

tehnologie noua.

Avantajele realitatii virtuale in procesul de predare-invatare

Folosirea VR in educatie 1i ajuta pe cursanti sa inteleaga clar idei complicate si concept
noi. Folosind VR, acumuleaza si retin informatii complexe mai usor, mai eficient si intr-un mod
amuzant. Un mediu de invatare pozitiv inseamnd o baza solida care duce la o mai bund acumulare
de cunostinte. Realitatea virtuala in educatie este instrumentul perfect pentru cursanti care vor sa

acumuleze cat mai multe cunostinte posibil din clasa, si pe care sa le aplice in viitor.

Program Operational Capital Uman INTER
Titlul Proiectului: Angajati Competitivi prin Formare Continua (())
Cod MySMIS: 135262
LOG



>4

* *
* 4 K
UNIUNEA EUROPEANA Instrumente Structurale
2014-2020

Cursanti sunt foarte usor distrasi. Studiile arata cd cursanti pierd 20% din timpul petrecut
in clasa absorbiti de aparatura mobila, fara legaturd cu ceea ce au de studiat. Asta inseamna ca
telefoanele mobile distrag atentia cursantilor de la studiu. Tehnologia VR contribuie la crearea
unui mediu de invatare mai bun, pentru ca cursanti nu trebuie sa mai piarda timp uitandu-se la
telefoane. Folosind tehnologia VR, sunt complet implicati si concentrati in timpul procesului de
invatare, folosindu-si in acelasi timp si dispozitivele obisnuite.

Folosind dispozitivele VR, cursanti inteleg mai bine imaginile educationale. VR 1i ajuta pe
cursanti sa descopere realitati diferite si sa dobandeasca experiente de invatare aplicabile. Acest
lucru imbunatateste procesul de invatare. Un alt beneficiu important al folosirii VR n educatie
este participarea cursantilor. Cand acestia sunt implicati in procesul de invatare, observam
rezultate foarte bune.

In societatile multiculturale moderne, diferentele de limba pot fi o provocare. Cursanti care
vor sd studieze in strainatate trebuie sd aiba cunostinte bune de limba straina ca sa inteleaga
materialele. Realitatea virtuald da posibilitatea sa traduci pe masura ce inveti.

Cu modelarea 3D si creatia VR, cursanti au un instrument puternic cu ajutorul caruia sa
inteleaga, sa gaseasca solutii, sd povesteasca sau sd creeze. Tehnologia transforma lectiile in
experiente captivante, sfideaza distanta si depaseste limite.

Vezi cum aplicatiile acestei tehnologii imbunatatesc procesul instructiv-educativ.

Dezavantajele folosirii realitatii virtuale in predare-invatare

Realitatea Virtuala poate fi un instrument incredibil de invatare, colaborare si creatie, care
il ajuta pe cursanti sa parcurgd temele abstracte, sa dezvolte empatie, creativitate si sd se raporteze
lumii in moduri noi. Totusi, trebuie implementatd in mod corespunzator, dar si asa sunt anumite

dezavantaje:

1. Deterioreaza legaturile umane

— In timp ce poate fi un mare avantaj in majoritatea domeniilor de activitate, poate fi si un
mare dezavantaj. Educatia traditionald se bazeaza pe comunicare personald interumana, pe
legaturi interpersonale. Realitatea Virtuala este diferita; esti tu si programul, nimic altceva. Acest

lucru poate dauna relatiilor dintre cursanti si comunicarii intre oameni in general.
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2. Probleme de functionalitate

— Cum se intdmpla uneori cu programele, lucrurile pot sa nu mearga bine. Atunci,
activitatea de invatare a cursantilor inceteaza pana cand instrumentul e din nou functional. Acest
lucru poate fi costisitor si inconfortabil. Deci, daca un cursant are examen a doua zi, iar
echipamentul lui de Realitate Virtuala are probleme tehnice, el va fi incapabil sa studieze si sa

promoveze examenul. Acesta a fost doar un exemplu — se poate intampla oricand.

3. Dependenta de Lumea Virtuala

- Posibilitatea ca elevii sa devina dependenti de Lumea lor Virtuala este mare. Am vazut
ce efect au asupra oamenilor jocurile video si experientele intense. Daca ceea ce experimenteaza

oamenii e mai bun decat existenta lor obisnuita, sansa e mare ca ei sa devind dependenti.
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